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O projeto

Promover aulas de xadrez para

I I ° criancas e adolescentes de

escolas municipais da cidade
de Ipojuca/PE.

Utilizando o jogo de xadrez para desenvolver
habilidades cognitivas, democratizando
este jogo-arte-ciéncia popularizando-o

na escola e na Comunidade local.



LOCAIs de execugcAdo

Serao 3 escolas de Ipojuca que receberao o projeto:

& Escola Jarbas Passarinho & Escola Nogueira & Escola Pedro Serafim




O Rddrex

O xadrez € um grande impulsionador da

Imaginacao, que também contri
desenvolvimento da memoria, C

DUl para o
a capacidade

de concentracao e da velocidade de
raciocinio. Sendo considerado um excelente
ferramenta, capaz de mostrar consequéncias
de atitudes que nao tenham sido previamente
calculadas, assim, estimulando o habito de
refletir antes de agir, alem de ensinar a arcar
com as proprias responsabilidades e seus

proprios atos.
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Dados Bancarios: Banco do Brasil Agéncia n° 2138-5
Conta Corrente (Captacao) Vinculada n° 64294-0
Periodo de Captacao ate: 12/07/2025

*Publicado; 21/07/23*



MOCHILA




O xddrex

Pessoa Juridica

Podem destinar até 2% do
Imposto de Renda anual
devido (desde que
tributadas pelo lucro real).

Pessoaq Fisica

Podem destinar até 7% do
Imposto de Renda anual
devido (declaracao na
forma completa).

A Lei de Incentivo ao Esporte — Lei 11.438/2006 € uma Lei Federal que permite que empresas e pessoas
fisicas invistam parte do que pagariam de Imposto de Renda em projetos esportivos aprovados pela
Secretaria Especial do Esporte do Ministério da Cidadania.

Quem ja apoiou
o projeto:
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dlinkado com of objetivof da oNv

SAUBEE EDUCAGAODE
BEM-ESTAR QUALIDADE
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OBIJETIVEES
DE DESENVOLVIMENTO

SUSTENTAVEL



coNtrapartidaf

Aplicacao da marca do patrocinador em 2 Banners 1,0m X 1,30m (no local de execucao do projeto).

Aplicacao da marca do patrocinador em 2 Faixas de 4,0m X 0,70m (no local de execucao do projeto).
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Aplicacao da marca do patrocinador nas camisetas do projeto.

Visibilidade do patrocinador nas redes sociais (Facebook e Instagram).

Mencao especial ao patrocinador nos eventos de abertura e encerramento do projeto.




coNtrapartidaf

Campanha de arrecadacao de alimentos, arrecadacao de roupas, Campanha de leitura e arrecadacao de
produtos de higiene pessoal com destinacao para o publico em situacao de vulnerabilidade social.

8!
==
@)
@)
&)
LL
P

Possibilidade de promover acoes/interacoes entre clientes/colaboradores e beneficiarios.

Palestras e oficinas educativas sobre temas complementares (como educacao ambiental, igualdade de
género, saude, reducao das desigualdades e entre outros).

Possibilidade de receber voluntariado empresarial.




Vem saxer
pArte deste
projeto!!!

@ Vinicius da Silva Alves

ﬁ]@;ﬁ‘@} @ contato@valorizeprojetos.com.br
22 'C) 593922-0575 / 984534407

Valorize www.valorizeprojetos.com.br/

Projetos

/clubedexadrezcamelense/

@ /clubedexadrez.camelense/

@ /valorizecontatos



